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Interpretace mistniho/pfrirodniho dédictvi

,vzdélavaci aktivita, kterd odkryvd hlubsi

smysl a vztahy za pomoci puivodnich objektii,

primé zkusenosti a ilustrativnich prostredkii”
(Freeman Tilden)

,proces cilené komunikace, kterd vytvdri
emocionalni a rozumouvé propojent mezi
zajmy prijemcti a vyznamy, které jsou spjaty
s konkrétnim prirodnim Ci kulturnim
dedictvim” (NAI, 2018)




Principy interpretace

Vypravi pribéh a vtahuje do déje
Musi byt snadne ji porozumeét

1 program = max. 3-5 klicovych
sdéeleni

Propojuje navstevnika, obsah a
lokalitu

Zahrnuje vsechny faze
navstévnického cyklu




Formy digitalni intepretace

E Mista intepretace E E Obsah i
E Naucné stezky E E Text, obraz, audio, video E
E Naucne body E E Pribéhy, hry, kvizy E
E Volna i zastavéna krajina E E Rozsirena realita (AR) E
Vnitini i vngjsiexpozice || Virtudlni realita (VR) |

Technologie: 2D a 3D kody, NFCS kody, GPS lokace, Blue-tooth a i
wi-fi hotspoty, Android/iOS aplikace, bryle a dalsi periferie pro VR. i



Priroda 2.07

Digitalni technologie v interpretaci? Jsou vnimany rozporuplné!

O}}r(ﬁu}.l’,i sniélgj}' S‘fh?PnOVS,ti 1 Motivuji a posiluji vztah k mistu?
firozeného pobyvani v prirodé’ 1t 1 g .
gd 4 pobYy 1 P oo Podporuji badani a sdileni objevu?
vadéji pozornost od reality” e v/ Y.
np ty Posiluji vztah k pfirodnim védam?
Komercionalizuji divo¢inu? .,
Oslabuji obavy z pobytu venku?

CINCERA, J., MEDEK, M., LUPAC, M. P¥iroda 2.0: Vyuziti digitalnich médii pro terénni interpretaci
prirodniho dédictvi. 1. vyd. Brno: Masarykova univerzita, 2018. 115 s. ISBN 978-80-210-8944-0

Jsou moralné problematicke?
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Priklad 1./ Animacni video / #1
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geo-interact.mp4

fiklad 2./ Geolokacni hry
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http://www.geofun.online/

Priklad 2./ Geolokac¢ni hry

AGENTURA OCHRANY

l PRIRODY A KRAJINY
CESKE REPUBLIKY

Poznej Kostalov s privodcem Janem Simrem, STREDOHORS
jenz se zaslouzil o vyhlaseni této prirodni
pamatky.

Avis

VOJENSKE LESY A STATKY CR, s.p.

Najdi nezvéstného jefaba Filipa a za odménu se cestou
dozvis prvni posledni o Ralsku.




Priklad 2./ Geolokacni hry

 Aplikace reaguje dle polohy uzivatele (GPS).

o Virtudlni pravodce vypravi ptibéh, ve kterém je hrac
(geosrandista) hlavni nebo vedlejsi postava.

e Hraci ve hre plni ukoly (odpovidaji na otazky, nataci
audio/video, porizuji fotky, rozhoduji o pokracovani
hry, chozenim vykresluji obrazce).

e Hraci dostavaji ,geonky” a soutezi o atraktivni ceny.

e Hry zatraktivnuje rozsirena realita.

e Cela hra funguje offline bez potreby internetu.



Kritéria D

m Tematicky princip, organizovanost, strukturovanost,
posloupnost, propojeni s navstévnikem a lokalitou

Uzivatelska pfijemnost, snadnost ovladéani, funkénost,
zabava a vyvazené mnozstvi informaci

Interakce, kontrola nad obsahem, uikoly, herni prvky,
spoluvytvareni obsahu, sdileni

Vrstevnatost, multimedialnost, interakce, prekvapeni



Miskoncepty

Sdeéleni jsou jednosmeérna a izolovana, podavana .
neosobnim tonem. ¢ v
0
: : : / P
Komunikace je nesrozumitelna. O -’

Obsah je teoreticky, poucujici ve stylu ,,Cim vice, tim
léepe”.

Néktera mista jsou promorena nepropojenymi
programy a sdélenimi.
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Rozvoj specifickych kompetenci (schopnost zhmotnit myslenku,
schopnost tymove prace)?

Propojent riznych dovednosti (tvorba, medialni gramotnost)?
Aktivni, interaktivni, spolutvurci vyuka namisto pasivniho
prijimani informaci

Vlastni tvorba, zhmotnéni vlastnich myslenek, zména jako protiklad
pasivity

Interaktivni nastroje PROSTREDKEM, ne CILEM vyuky

Pro praci s digitalnimi aplikacemi je klicova osoba ucitele, pruvodce!




Kam déti zavede DI7?




Diky za pozornost!

Mirek Lupac
David Kunssberger

mirek@koniklec.cz
www.koniklec.cz

s prispénim Vitka Pechance
GEOFUN, s.r.o.

vitek@geofun.cz
www.geofun.cz
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